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Att fa kladda sig fram

Det finns inget fel eller ritt i det som skapas. Eleverna valjer sjalva vagen att gé,
firger och former for att finna nigonting de sjilva soker. Verkligheten kan vi
se hir runtomkring oss, vi kan fota den, men det som finns inuti oss sjilva ar
férdolt om vi inte visar det.

“Hur tycker du det ser ut? Hur tycker du det ska vara?“

Himlen ar gron, griset rott, havet gult. Det dr nir vi sjalva skapar vi har mojlig-
het att forma var egen virld. Det ar oerhort viktigt att barn far rum att géra detta
sjalva. Min tro ar att vi genom skapandet kan bli hela, anvinda oss av alla vara
krafter. Men for att komma i kontakt med denna inre kreativitet krivs en krav-
165 och lustfylld miljo. Det méste dven fa ta tid och inte bli prestationstyngt. Lat
barnen vara, lit dom kleta, kladda, kludda. S& smaningom kommer nagonting
ur det. Allt behver inte bli ndgonting. Det gér att gora for gorandets skull. Det
behovs ofta goras for gorandets skull. Allt som skapas passar inte att hinga pa
viggen, men det dr av betydelse att det har gjorts.

P4 forskolan ska barnen fa kladda. De ska fa kinna och smaka materialen med
hela kroppen. Da vagar de ta ut svingarna mer nar de borjar skolan. Vad giller
de sma barnen ska pedagogen vara den som tillhandahaller material, verktyg
och mojligheter. Pedagogen ska vara inspiratdren, den som svarar och vigle-
der men aldrig nagonsin siger hur det ska se ut eller vara! Vissa barn behover
lingre tid An andra att hitta fram till hur de vill gora si det maste alltid finnas
thilamod. Det kommer.

Att ge barn i forskolan firdiga malarbocker eller kopior fran sddana anser jag ar
forkastligt. Bockerna kan ge barnen mdijlighet att tva finmotorik men kan ocksa
tidigt ge barn prestationskrav. De tycker inte att deras egna bilder #r lika "fina”.

Jag har varit med om att pedagoger redan i forskolan ger bilduppgifter som ska
ha ett givet resultat. Ibland ar dessa sa svéra att pedagogerna sjalva gar in och
gor istallet for barnen. Det 4r inte skapande verksamhet. En sadan aktivitet him-
mar snarare dn utvecklar barnet da det upplever att deras girande inte duger.
Fjorton likadana kycklingar for inte minniskors kreativitet framat. Att ge stod
for att vaga prova nytt, att hitta nya vigar, det ar pedagogernas uppgift.
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Processen ir det viktiga i skapandet. Diar finns det ingen anledning for vuxna att
komma in som smakpoliser eller med asikter om hur nagot "faktiskt” ftrhaller
sig eller ser ut. Var uppgift som pedagoger ar att stodja, halla upp, uppmuntra,
uppmarksamma och girna fraga:

"Vad ar det?”
P4 det viset mirker barnet att vi ser det som hen skapar och att det ir viktigt.

Viljan att uttrycka sig genom maleri och skapande ir en urkraft som finns hos
barn i hela virlden. Vi méaste vara ridda om den kraften. Den ir skir och kan
latt knickas, for att aldrig komma ater.




Beritta om bilder

Att beratta om bilder kriaver kunskap om begrepp vilket kan tranas genom den-
na ovning. Ovningen ger eleverna bade begreppen och deras betydelse.
Detta ar ocksé en dvning i uppmirksamhet och att kunna ta emot instruktioner.

Lat tva elever sitta bredvid varandra med en skiva emellan sig, si att de inte ser
varandra. For en svdrare variant kan de sitta mittemot varandra.
Ge en av eleverna papper och pastellkritor, och den andra eleven inplastade

bilder bestiende av enkla farger och former (som du forberett). Goor girna nigra
i olika format.

Eleven med bilderna ska nu beritta hur de, en i taget, ser ut och den andra elev-
en malar det som berattas. Ga igenom begreppen pa nasta sida innan ni pabbr-
jar 6vningen och lat den elev som berattar ha dessa ord som stivd.




PLACERING

HOGER - VANSTER

VAGRAT - LODRAT
OVANFOR - NEDANFOR
FRAMFOR - BAKOM - BREDVID
UNDER - OVER
| HORNET - | MITTEN

| FORGRUND - | BAKGRUND

TJOCK LINJE
TUNNT STRECK
KORT - LANGT

OVAL - ROMB
REKTANGEL - TRIANGEL
KVADRAT - CIRKEL

NYANS — KULOR
LAGER
LJUS - MORK

MATTAD KLAR - BLANDAD
BLEK

GRASKALA
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Malerifilm

Ett satt att vidga perspektivet pd maleri och gotra sjilva akten till ett verk ar att
filma hur bilden vixer fram. Ett kul sitt att gbra det ar att mala pa en glasskiva
som samtidigt filmas underifran. Det blir en intressant effekt att se verket vaxa
fram pa skarmen.

Till den hir uppgiften krivs nagot att ilma med, garna en surfplatta. Eventuellt
gar det bra med en kamera eller smartphone istillet.

Ligg surfplatta (eller det ni ilmar med) pa ett bord med kameran uppétvand.
Rigga upp en glasskiva strax ovanfor bordsytan. Starta inspelningen av en film
och mala sedan pd glaset medan det spelas in. Viktigt i denna dvning dr att
tanka bakviant. Det som ligger langst bak nir eleven malar ir det som kommer
fraimst i filmen.
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Animerad film/stop motion

Ett sitt att i nistan alla elever entusiastiska ar att gora animerade filmer pé
surfplatta. Det gir dessutom enkelt att anpassa nivan for att alla ska kunna gora
en egen film. Stop motion 4r metoden att ge liv till, i stort sett vad som helst,
genom att ta massa foton av féremdlet dir det flyttas en liten bit i taget for varje
klick. Nir bilderna sedan spelas upp efter varandra i snabb foljd sa far minsta
sak liv. Pennor dansar fram, stenar jagar varandra o.sv. Det finns flera enkla
stop motion-appar att anvinda sig av!

P4 SKOLAN producerades en hel del filmer. Alla kunde skapa utifran sina
forutsidttningar frin den enklaste metoden dir bakgrunden bestod av ett firgat
papper och ett féremal rorde sig dver filmrutan och sa nagot, till de mera avan-
cerade filmerna dir bakgrunder malades eller byggdes och filmen innehdll flera
scener. Dir karaktirerna gjordes av lera som kunde férvandlas och ha dialoger.

Alla filmer, enkla som avancerade, hade ljudeffekter och musik. Detta #r latt att
lagga till i programmen. Elever med kort tilamod kunde lyckas med att gora en
film pa en lektion och de som var mer dedikerade kunde spendera flera lektio-
ner pa att fa till en. Varje elev kunde finna sin egen lampliga niva att ligga sig pa
och alla tyckte det var roligt.

Nar ett ging filmer var klara hade vi filmvisning for alla pa SKOLAN. Det var ett
uppskattat inslag att samlas kring. Jag har sedan gjort detta pa andra skolor och
i andra sammanhang och alltid fatt positiv respons.

For inspiration till animation finns ju saklart Disney som gjorde den forsta ani-
merade firghilmen med handtecknade bilder, Snévit, som kom redan 1937. Den
populira filmen Féret Shaun, skapad av Aardman animations, dr helt handgjord
med stop motion-metoden. Det finns flera klipp pa Youtube om hur den har
skapats som girna kan visas for eleverna.
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Ovningar for elever med prestationskrav

En del elever har sé stora prestationskrav att de inte ens vill prova att rita for att
det inte blir perfekt direkt. Da kan dessa ovning vara bra att ta till.

Rita utan att tinka

Ge eleven en skrivbok och en smal
tuschpenna och ge hen i uppgift

att rita det du siger, direkt utan att
tanka. Att retuschera, sudda ut eller
indra ndgot ar inte tillatet. S fort
eleven dr klar med en bild ska hen

byta blad.

Sig exempelvis: boll, sol, tag, pensel,
katt, trid, penna, tandborste, sko,
hus, blomma, bok, flaska, sig, tgon,
hand, fjiril, korv med brad, stol,
glasbgon, fonster, bil, ratta... Enkla,
konkreta substantiv eleven med
storsta sannolikhet har ndgon form
av relation till vare sig det ar frin
verkligheten, frin en bilderbok eller
ett dataspel.

Mala med "fel” hand

Ge eleven en dagstidning, en stor pensel och vattenfirg. Be sedan eleven att
mala med den hand hen vanligtvis inte malar med (hoger for en vansterhint
elev och vice versa). Ge instruktionen att méila olika rérelser. Stora, sma, cirku-
lira, taggiga osv. For varje snabb, klar rérelse vinder eleven blad och fortsitter
mala pa nista sida.

Det inre dgat

Vik ett papper pad mitten. Vecka upp det och ligg tjockt med farg pi den ena
sidan och vik sedan ihop igen si det "stamplar av sig”. Oppna och se pi bilden.
Vad blev det? Kan ni tillsammans hitta ndgot motiv? Mala vidare pa det.
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